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1.Bevezetés

Az Internet terjedésével egyre tobb szolgaltatas jelent meg az emberek szdmara. A statikus
tartalmakat hamar felvaltottak a dinamikus tartalmak, ezzel utat engedve a kiillonb6z6 script
nyelveknek (PHP, esetleg Javascript —AngularJS es extJS -) illetve a programozasi nyelveket
is bovitették HTTP szolgaltatasokkal

Hamar elérhetévé valtak a kiillonbozé webaruhdzak is. Ahol a vasarlok a legkiilonb6zdbb
targyakat szerezhették be. Megjelentek az online piacterek is, ahol a felhasznalok egymas
kozott értékesithetik megunt vagy feleslegessé valt értéktargyaikat. igy viszonylag hamar

megjelentek az online ételrendeld oldalak is.

Az Internet fejlodését felboritotta a kiilonboz6é okos eszkdzok megjelenése. Fontossa valt
ezekre a késziilékekre optimalizalni a weboldalak megjelenését, valamint elkésziiltek a

kiilonb6z6 szolgaltatasok platformra szant native alkalmazasai.

A mobil alkalmazasok fejlédését aktivan figyelve vettem észre, hogy az alkalmazasok kdzott
mar megtalalhatoak a legnépszeriibb szolgaltatasok (Facebook, instagram, Youtube stb...),

de ,mint online étel rendelds alkalmazasok nem talalhatéak meg.

fgy szakdolgozatom elkészitése soran célul tiizom ki szamomra, hogy egy ilyen alkalmazast
készitek el. Megismerve, Osszehasonlitva a felhasznalhat6 technoldgiakat, gy mint mobil
eszkoz platformok, programozasi nyelvek, valamint, halézati kommunikéaciora hasznalhato

megoldasok.



2.Irodalom feldolgozas

Szakdolgozatom elkészitése soran belemeriiltem a felhasznalhat6 technoldgidk sokasagéaba,
ezért a kovetkezd pontokban roviden a teljesség igénye nélkiil bemutatndm a harom fébb
mobil operacios rendszert, melyeket attanulményoztam munkam soran. Napjainkban az
okos telefonok piacan gyakorlatilag harom operacids rendszer verseng egymassal. Az Apple
altal fejlesztett 10S, a Google altal fejlesztett Android, és a Microsoft Windows Phone-ja.
Természetesen léteznek még egyéb operacids rendszerek de ezek az okos telefon piac

elenyészo részét teszik ki.

2.1 Windows phone

Az els6 altalam vizsgalt platform a Microsoft altal fejlesztett Windows Phone nevii mobil

operacids rendszer.

Windows
phone

1. abra Windows Phone logo

Kezdetekben még Windows Mobil néven ismerhettiik, 4am amikor a Microsoft felvasarolta
a Nokia céget létrehoztak a mai Windows Phone operacios rendszert. A Microsoft 2010
februar 15.-én bemutatta a Windows Phone 7-et. Az operacios rendszer CE alapokon
nyugszik. A Microsoft fejlesztésti operaciés rendszer nem meglepd moddon a .net
keretrendszerre épiil, és C# programozasi nyelvet alkalmaz. Konnyedén fejleszthetd ra

alkalmazas, csupan egy Visual Studio nevii fejlesztd kornyezetet kell hozza beszerezniink.

2011-ben megérkezett a Windows Phone 7.5-0s verzidja amit a Mango névvel illettek. Az

uj verzid rengeteg Uj funkciét hozott, tobbek kozott az elfordithaté rendszerszintii



szolgaltatasokat, tobb nyelvvel bdviilt a rendszer, kozottiik a magyarral is. Lehetdség volt

példaul sajat csengdhang beallitasara, amire az el6z6 verzibban még nem volt lehetdség.

2012. oktéber 29.-én a nagykdzonség elétt bemutattak a Windows Phone 8-at. Az 1jj
generacio szakitva az elddje altal hasznalt CE alappal, a Windows NT kernelt valasztotta
alapjaként. Ez volt az els6 operacids rendszer ami ilyen alapot hasznalt, ez gyakorlatilag azt
jelenti, hogy a kernel megegyezik a Windows 8 kernelével. Az 0j operacids rendszer javitott

a fajlkezelésen, ndvelte a média és grafikai timogatast, és nagyobb biztonsagot tett lehetove.

Az NT kernel segitségével a Windows Phone most mar tamogatja a tobbmagos
processzorokat. Mivel az NT kernel is ezaltal a Windows Phone 8 is tdmogatja a nativ 128

bites BitLocker titkositéast, és a biztonsagos rendszerinditast.[4]

Az €eléz6 verzidval ellentétben a 8-as verzid mar hasznal valodi multitasking-ot amely
lehetdve teszi a fejlesztOk szamara, hogy alkalmazasokat futtassanak a hattérben, illetve egy
gombnyomasra el6hivjak azokat. A felhasznal6 kedve szerint valtogathat a futo
alkalmazasok koziil, felfiiggesztheti, illetve torolheti azokat, ha példaul mar épp lemeriild

félben van a telefon akkumulatora, és tartalékolni szeretné.

2014-ben jelent meg a 8.1 es verzio aminek a legfébb jitasa a Cortana személyi asszisztens,

hasonléan az Apple altal fejlesztett Siri-hez.

2015 januar 21.-én adtak ki a Windows 10 Mobil-t, jelenleg ez a legfrissebb verzio.



2.2 10S

2. abra Apple logo

Az iPhone OS roviditett nevén IOS-t, az Apple cég fejleszti kizarolag sajat késziilékeire. Az
operacios rendszer elsé verziojat 2007 januarjaban mutattdk be a nagyk6zonség elott Steve
Jobs kezében az elsé iPhone-nal egyiitt a WWDC fejleszt6i konferencian. 2007 oktoberében
az Apple tigy dontott, hogy kiad egy nativ SDK-t vagyis egy szoftver fejleszté kornyezetet
amivel a felhasznalok kezébe adja, hogy alkalmazasokat fejlesszenek. Azzal, hogy az 10S
csak Apple termékekre érhetd el, nincsen toredezettség, és a fejlesztoknek sem kell a
rengeteg kiilonbozo felépitést és funkeidju késziilék hardverére optimalizalni a rendszert és
az alkalmazésaikat. Ezaltal a legstabilabb rendszert érték el az okos telefon operacios
rendszerek koziil. Rendszeriik robosztus, de sok esetben korlatolt. A korlatokat inkabb a
személyre szabhatdsagra értem, mivel itt joval kisebb a személyes szabadsag, nem tehet meg

barmilyen médositast a felhasznalo kedve szerint.



Absztrakcios rétegek az [0S-ben

UIKit

Foundation

3. dbra Absztrakcids rétegek

Alulrdl felfelé haladva az elsd réteg a Core Os. A Core Os az operacids rendszer alapjaul
szolgal. Ez a réteg felel a haldzati kapcsolattartasokért a memoriakezelésért, a fajlrendszerért
€s az operacios rendszer egyeb feladataiért is. A réteg néhany 6sszetevdje: socketek, BSD,

fajlrendszer OS X kernel stb.

Masodik réteg a Core Services amely az alapszintli hozzaférést biztositja az IOS
szolgaltatdsaihoz. Ezen réteg az aldbbi komponensekbdl épiil fel: cimtér, gylijtemények,

Core Location, szalkezelés, URL-segédprogramok, stb.

Harmadik rétegiink az alkalmazasokban hasznalatos multimédia szolgaltatasokat biztositja
szamunkra. Néhany 0sszetevoje: OpenGL, vided lejatszas, JPG, PNG, PDF, hangfelvétel,
stb.

Utolso6 réteg a Cocoa Touch amely egy olyan réteget ami kiillonb6z6é konyvtarakat biztosit
iPhone-ok  programozasahoz, példaul: vezérlok, tobbérintéses vezérlGelemek,

gyorsuldsmérd, lokalizacio, stb.

Napjainkban az 10S 9-es verzidja a legfrissebb amit 2015 jiniusaban adtak ki. A verziok
alatt nagyon sok valtozas ment végbe az operaciods rendszerben de mindvégig térekedtek a
megbizhato stabil mikodésre. Kiilonbozo technikai megoldéasokat is beiktattak a kiilonb6zo
verzidkba, mint példaul az ujlenyomat olvasd, amivel lezaras utan feloldhatjuk a
telefonunkat. Illetve a legtijabb dolog a 3D touch, ami azt jelenti, hogy kiillonb6z6 erdsséggel

nyomjuk meg a telefonunk érint6 feliiletét mas-mas funkci6 érhet6 el vele.



Osszevetve mas operacios rendszerrel az 10S rendszer a futashoz joval kisebb hardvert
igényel, ugyanis sokkal jobban vannak optimalizalva az alkalmazéasok, és minden egyéb a

rendszerhez.

2.3 Android

Harmadik egyben utols6 mobil operacids rendszer az Android. Mivel az alkalmazasomat

erre az operacios rendszerre fejlesztem, ezt valamivel bdvebben mutatndm be mint a tarsait.

dan>=X0ID

4. abra Android logo

Manapsag az okos telefon operéacios rendszerek koziil a legnagyobb hanyadat az android
teszi ki. Ennek az egyik oka, hogy a legtobb telefonra az android érhetd el, és nem csak a

csticskategorias telefonokon talalkozhatunk vele.

Az Android platform abbodl a célbol sziiletett, hogy egy egységes nyilt forrasti operacios
rendszere legyen a mobil eszkdzoknek. Az alap otlet egy Linux alapt operacios rendszer
volt, amelyen olyan moddositasokat kellett végrehajtani, hogy gond nélkiil tudja kezelni a
mobilok integralt hardvereit, mint példaul az érint6képerny6t. A rendszer elsddleges
fejlesztési nyelve a Java. A Google felvasarolta az Android nevii céget, ezzel 0j irdnyt és 0j
lendiiletet adva a fejlesztéseknek. A korabbi Linux kernel folott most mar egy Dalvik
virtualis gép tlizemel, ami korlatozott CPU sebességili ¢s memoridval rendelkezd mobil

eszkozokre lett optimalizalva. A fejlesztok részére ingyenes fejlesztési lehetdséget biztosit.



Operéacios rendszerek eloszlasa:

® Android
m Blackberry 05
"ios
® Windows
5. dbra operdcios rendszerek piaci eloszlasa
Lényegesebb android verziok:
Verzio Elnevezés Kiadas datuma
2.2 Froyo 2010. majus 20.
2.3.3-2.3.7 Gingerbread 2011. februar 9.
4.0.3-4.0.4 Ice Cream Sandwich 2011. december 16.
4.1-4.3 Jelly Bean 2012. julius 9.
4.4 KitKat 2013. oktober 31.
5.0.0-5.1.1 Lollipop 2014. november 3.
6.0 Marshmallow 2015. szeptember 29.




A rendszer szerkezete:

APPLICATIONS

Contacts Phone

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content

Activity Manager Manager Providers

Telephony Resource Location Notification

Package Manager
% b Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager F :‘-’d'zork Core Libraries
ramew

OpenGL | ES FreeType Maching

SGL SsL

LINUX KERNEL

Display
Driver

Flash Memory Binder (IPC)

nera Driver ~
Camera Drive Driver Driver

Power

-.' 2 Audio
Keypad Driver WiFi Driver Drivers Management

6. abra Android rendszer szerkezete

A platform egyszeriinek tiinik, és messzirdl nézve egyszerti is. Mint lathatjuk, a platform
alapjat a voros szinnel jelolt Linux kernel adja, amely tartalmazza a hardver altal kezelendd
eszk6z0k meghajté programjait. Ezeket azon cégek készitik el, amelyek az Android
platformot sajat késziilékiikon hasznélni kivanjak, hiszen a gyarténal jobban mas nem
ismerheti a mobil eszkdzbe integralt periféridkat. Ez a kis méretli kernel adja a memoria
kezelését, a folyamatok ilitemezését ¢€s az alacsony fogyasztast eldsegitd teljesitmény-

kezelést is.[5]

A kernel szolgaltatasait hasznaljdk a Linux rendszerekben meglévé kiilonféle
programkdnyvtarak, mint a libc, az SSL vagy az SQLite. Ezek C/C++ nyelven vannak
megvalositva, és a Linux kernelen futnak kozvetleniil. Részben ezekre épiil a Dalvik
virtualis gép, amely egyaltalan nem kompatibilis a Sun virtualis gépével, teljesen mas az
utasitas készlete, és mas binaris programot futtat. A Java programok nem egy-egy .class
allomanyba kerlilnek forditas utan, hanem egy nagyobb Dalvik Executable formatumba,
amelynek kiterjesztése .dex, €s altalaban kisebb, mint a forrasul szolgal6 .class allomanyok
mérete, mivel a tobb Java fajlban megtalalhato konstansokat csak egyszer forditja bele a
Dalvik fordito. A virtualis gép mas, mint a Java alatti megszokott virtualis gép, vagyis a Java

csak mint nyelv jelenik meg![5]
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Dalvik
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A kék szinnel jelolt részekben mar csak Java forrést taldlunk, amelyet a virtudlis gép futtat,
s ez adja az Android 1ényegét: a lathatd és tapinthatd operacios rendszert, illetve a futd
programokat. A virtualis gép akar teljesen elrejti a Linux altal hasznalt fajlrendszert, €s csak

az Android Runtime altal biztositott fajlrendszert lathatjuk.[5]
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3. Esettanulmany

Szakdolgozatom készitése soran vizsgalédtam mind a Google Play Store, mind az Apple
AppStore nevii alkalmazas aruhazaban is. Mindkét kozpontban megtalalhatdak a kiilonb6z6
¢telekkel kapcsolatos alkalmazasok, mint pl. étel vagy étterem kvizek, recept alkalmazasok
melyekkel sajat konyhankban készithetiink el szinte barmit. A Google Maps-en illetve Apple
Maps-en de akar mar a kozosségi oldalakon is (Facebook, Google+) értékelhetiink

kiilonb6z6 vendéglatohelyeket.

Megfigyeléseim alapjan otthonunkba csakis bongészon keresztiil 4ll modunkban ételt
rendelniink. Ezért szakdolgozatom cél kitlizése, hogy egy olyan alkalmazast készitsek el,
amely az online étel rendelésre szolgdld weboldalak altal nyujtott és jol ismert

szolgaltatasokat nyujtja.
3.1 Technikai Specifikacio

fgy egy rovid regisztraciot kovetden, ahol sziikséges felhasznalonevet és jelszot valasztani
illetve egy cimet megadni az alkalmazéas mar haszndlhato is. A jelszavas védelemre sziikség
van, hogy ne rendelhessen senki sem helyettiink, ezzel el6idézve, hogy varatlanul is

megjelenjen a futar az ajtonk elott.

4 )

_©

7. dbra Login képernyd

12



Az alkalmazéas funkcidi kozé tartozik az éppen aktualis kindlat listdzasa. Ahol
megtekinthetjiik az étel nevét, rovid leirasat illetve képet is megtekinthetiink rola. A
felhaszndlo rendelkezik egy kosarral, amibe ételeket tehet be illetve vehet ki onnan.

Beallithatja, hogy mibdl mennyit kivan elhelyezni ott, amelyet kés6bb is mddosithat.

a )

—_—>

Product 1

i (2

Description [

H
Add

Product 5

o @ J

8. abra Rendelhetd ételek, italok

Lehetdsége van a felhasznalonak megtekintenie az eddigi rendeléseit is, pontos leirdssal,
hogy mibdl mennyit rendelt. Tovabba napra pontosan, hogy mikor adta fel a rendelését és,

hogy mi a rendelése statusza, éppen kiszallitas alatt van vagy azt mar kézbesitették.
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—_——
|
Order 1
Order 1
|- | Description -
Order 5
\_ Y

9. dbra Rendelések

Végezetiil pedig a felhasznal6d tud felvenni tobb szallitasi cimet is. Mivel az az altalanos
tapasztalat, hogy erre sziiksége van az embereknek, mar ha csak azt vessziik alapul, hogy
kiilonb6z6 cimen van az otthonuk és a munkahelyiik is, ha mar csak a két leg alapabb opciot

vessziik alapul.

4 )

—>

Add new address |
| | Address

Save

Address

\_ @ J

10. abra Szallitasi cim hozzaadas
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A felhasznalok minden adatai szerver oldalon tarolédnak relacids tablakban. Melyek a
megfeleld meniik meglatogatasakor keriilnek letoltésre a mobil alkalmazasba, valamint
tarolasra ideiglenes cachekbe. Mikor 1j adatok keriilnek felvételre, az adatok tjra letoltésre

keriilnek.
3.2 Felhasznalt technologiak

Mivel az éttermek f6 profilja nem a web fejlesztés, ezért nagyon fontos, hogy ingyenes
technologidk keriiljenek felhasznaldsra, mivel tanulmanyaim soran tobb opensource illetve
szabadon felhaszndlhaté technoldgiaval ismerkedhettem meg, volt mibdl technoldgiat

valasztanom.

Szakdolgozatom elkészitése soran szamos technoldgidval megismerkedtem és alkalmaztam

is 6ket. Ahol csak tehettem torekedtem az ingyenes verziok hasznalatara.

Adatbazis kezeld alkalmazasok koziil a MySQL re esett a valasztdsom, amely a céljaimnak
teljesen megfelel és ingyenesen let6lthetd. Szintén ingyenesen elérhetd a grafikus

fejlesztokornyezet a MySQL Workbench.

A fejlesztéshez kiilonbozo keretrendszereket is hasznaltam, hogy egy sokkal rugalmasabb
jol integralhat6 alkalmazast hozhassak 1étre, igy esett a valasztdsom a Spring keretrendszerre
az alkalmazisban a munkamenetek megvalositdsdra. A MyBatist az adatbazis kapcsolat
kialakitasara, lekérdezések futtatasara, valamint j adatok felvételére hasznaltam. Ezek a
keretrendszerek terjedelmességiik miatt nem érhetéek el az interneten exportalt lib
formdjaban, ezek letdltéséhez és menedzselésére a Maven alkalmazasra van sziikség,

amelyet preferalnak Enterprise alkalmazasok fejlesztése soran.
3.2.1 MySQL

A MySQL népszertiségének koszonhetéen, sok operacios rendszerre elérhetd, igy tobbek
kozott telepithetjiik kiilonbozé Windows véltozatokra, Linux verzidkra, ¢s a MAC altal
hasznalt OS X rendszerekre. Forraskodjat tekintve nagyrészt C-ben illetve C++-ban irédott,
valamint a mai legnépszeriibb, és legtobbet hasznalt programozasi nyelvekhez készitettek
API-t is, igy hasznalhatunk MySQL adatbazist ha Java-ban vagy C#-ban készitiink

alkalmazast.
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Felhasznélasa széles kori az ingyenesen hasznéalhato web alkalmazasoktdl, a manapsag igen

népszeri, nagy rendszerekig, példaul Facebook, Google, Twitter.

A MySQL relacios adatbazis kezeld rendszer a telepités soran nem all rendelkezésiinkre
grafikus felhasznal6i feliilet, ezzel probaltak a fejleszték a lehetd legkisebbre venni az
alkalmazas méretét és a lehetd legszélesebb korben elérhetdvé tenni.

Telepithetd olyan rendszerekre is, amelyeken nem fut grafikus ablakkezeld felillet. A
telepitést kovetden minddssze egy parancssoros kezeldfeliilet all rendelkezéslinkre a
sziikséges adminisztrativ jellegli beallitasok elvégzéséhez, de a fejlesztéshez hasznalhatjuk

a készitok altal kiilon letdlthetd alkalmazast a MySQL Workbenchet.[9]

3.2.2 Spring Keretrendszer

A Spring Framework egy nyilt forraskodu keretrendszer a Java platformhoz. Az elsé verziot
Rob Johnson készitette el ami 2003 juniusaban jelent meg Apache 2.0 licensz alatt. A Spring
keretrendszer magjat képezd szolgaltatasokat foként Java alkalmazis fejlesztésére
hasznaljak a programozok. Ugyanakkor a Java EE platformra is elérheték a bévitményei,
amelyek web-alkalmazas fejlesztését segitik el6. Nem rendelkezik kiilon specifikalt
fejlesztési modellel, hanem az Enterprise JavaBean(EJB) modell kiegészitése, helyettesitoje,

vagy alternativajaként valt népszeriivé a Java fejleszték kozott.[6]

A Spring keretrendszer tobb 6nalld6 modulbol épiil fel, amelyek az alabbi szolgaltatasokat

nyujtjak a fejlesztok szdmara:

e Spring Core Container: az egész rendszer alapjaul ez a container szolgal, ebben

helyezkedik el az egész alkalmazas context.

e Inversion of control kontainer: a Java objektumok ¢életciklusanak kezelése és az

alkalmazéas-komponensek testreszabésa.
e Hitelesités ¢és engedély kezelés: bedllithatunk biztonsdgi folyamatokat az

alkalmazasunkban, jelenleg a Spring Security project néven fut.

e Tranzakcidkezelés: tobbféle tranzakcio kezelé API-t tartalmaz.
e Adat elérés: lehetOségiink van relacios adatbazis kezeld rendszer elérésére JDBC

segitségével.
o Tesztelés: jelentds segitség, hogy integritasteszteken kiviil lehetdségiink van

egységteszteket is végezniink.[6]
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3.2.3 MyBatis

A MyBatis egy ingyenes Java perzisztens keretrendszer, amely XML fajlokban illetve
specialis Java osztdlyokban tarol SQL utasitdsokat. Apache 2.0 alatt érhetd el. A MyBatis
az iBatis 3.0 egy mellék aga, amelyet az eredeti iBatis fejleszt6i tartanak karban.[7,8]

Ellentétben az ORM(object relation mapping) rendszerekkel szemben a MyBatis nem tarolja
a Java Objektumokat relacidos adatbazisban, hanem Java metddusokat tarsit SQL
utasitdsokhoz. Leegyszertisiti az SQL lekérdezések elkészitését, ¢s a JDBC kapcsolatokat.
Konnyedén integralhatd mas rendszerekkel igy példaul az altalam hasznalt Spring

keretrendszerrel sem okozott gondot.[7,8]

A Spring keretrendszerrel valo konfiguralds sordn a MyBatis egy a Java EE Bean-ként fog
megjelenni, amelyet konfiguralhatunk a XML alapu Spring konfigurdcios féjlban, illetve
specialis Java osztalyokkal is.[7,8]

3.2.4 Android SDK

Az Android publikalasakor két fejlesztd eszkdz is publikalasra kertilt, az egyik az altalam is
felhasznalt Android SDK, mely az Oracle altal specifikalt Java nyelvre épiil szakdolgozatom
irasanak idejében, de a nem rég kimondott birdi végzés értelmében a Google megszegte
annak licenszelését, ezért azt a jovOben lecserélik az OpenJDK nevezetli opensource
terjesztésre. Megjelent tovabba az Android NDK, amellyel teljesen nativ alkalmazasokat
készithetlink Android platformra C++ nyelvben. Mivel az egyetemi tananyag jelenleg nem
tért ki részletesebben a C++ programozasi nyelvre, ezért nem dontottem az NDK hasznélata

mellett.

Az Android SDK-t hasznalva lehetdségiink van a Java nyelvben elkésziteniink Androidra
szant alkalmazasunkat. A felhaszndloi feliiletet személyre szabhatjuk XML-ben definialt
ugy nevezett layout fajlokkal, valamint meghatarozhatjuk azok pontos elhelyezkedését a

Java nyelv adta lehetdségekkel.

Habar teljesen mas fordito keriilt az Android SDK-ba, mint az Oracle definialt ¢s a JVM
virtualis gépet is felvaltotta el6szor a Dalwik virtualis gép majd az ART (Android Runtime),

az nem jelent semmilyen korlatozast a nyelvben magéban, igy a Java SE és Java EE minden
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egyes elemet hasznalhatjuk a fejlesztés soran. Természetesen rengeteg védelmi
mechanizmus van beépitve az Android rendszerbe, amely a felhasznalok személyes adatait
hivatottak védeni, ilyen pl. az, hogy sem a felhasznalok, sem az alkalmazasok nem kaphatjak
meg a UNIX rendszerekbdl nagyon jol ismert, kitiintetett felhaszndloi jogosultsagokat,

amelyekkel a root felhasznalo6 rendelkezik.

3.3 Kovetelmények

Az alkalmazasban nem Kkeriilnek tarolasra szenzitiv adatok, nem tarolodik benne sem
bankkartya adat, sem személyes informacio a szallitasi cimeket leszdmitva. De méar a cimek
¢s az eddigi rendelések megtekintéséhez is sziiksége van a felhasznalonak megadni a
felhasznalonevét és jelszavat. Mivel nem taroloddik a késziiléken személyes adat és a
szerverrdl torténd lekéréshez felhaszndlonév és jelszo sziikséges, igy mondhatjuk, hogy az

alkalmazas kelléen biztonsagos a felhasznéalas szempontjabol.

fgy az elvart kovetelmények az alkalmazassal szemben a konnyen megérthetéség és
egyszerti hasznalat, amelyet a Google legtobb alkalmazasdhoz hasonloan jol attekinthetd
listakkal és oldalsé navigacios savval igyekeztem megvalositani, hogy a felhasznalok minél
kdnnyebben tudjanak navigdlni az alkalmazason beliil. Nagyon fontos tovabba a gyors és
megbizhatdé kommunikacid a vasarlok €s az iizemeltetdk kozott, hogy megrendeléseik minél

gyorsabban keriiljenek feldolgozasra és szallitasra.

A szerver alkalmazésa is nagyon fontos, hogy az a nap 24 6rajdban megbizhatéan
folyamatosan a felhasznalok rendelkezésére alljanak, ne legyenek fennakadéasok a
miikddésében, az adatok legyenek perzisztensen tarolva, valamint az lizemeltetése is

lehetdleg ingyenes vagy kis koltségii legyen.
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4. Implementacio

Szakdolgozatom célkitlizése egy Androidra szant ételrendeld alkalmazas elkészitése, amely
a mar web bongészokben megszokott tarsukhoz hasonld funkcidkat nyujt a vasarlok
szamara. Ahhoz, hogy az alkalmazas megtelelden ellathassa azokat a funkciokat, amelyre
egy ilyen alkalmazasnak a mindennapokban is sziiksége lenne, nem elegendd a mobil
alkalmazas elkészitése. Sziikségem van egy szerverre is, amelyrdl a mobil alkalmazas
letoltheti az éppen az aktudlis ajanlatokat, a felhaszndlohoz tartoz6 mar lebonyolitott
rendeléseket és képes legyen 1j rendelések fogadasara. Mivel a szerver alkalmazas, csak a
mobil alkalmazassal torténéd kommunikaciot hivatott kiszolgalni szakdolgozatom keretein
beliil, igy nem készitem el, ahhoz azt a menedzser alkalmazast, amivel az étteremben a
rendeléseket kezelik. Valamint ott a felhaszndld szamara informéciokat kozolhetnek az

aktualitasokrol, a szallitds megkezdésérdl stb.

A felhaszndlonak az alkalmazds hasznédlata el6tt sziikséges van regisztralni a

szolgaltatasokhoz, ezt a folyamatot a kovetkezo abra (11. dbra) szemléltet.

Reagisztracio

Regisztracidt kovetden

v

Login képemny§
> -Felhasznaloney ——————>»  Telefonszam ————> Cim
- Jelszo

Felhasznald

11. dbra Regisztracio

A felhasznal6 az alkalmazas induldsakor a bejelentkezési képernyon talalja magat, ahol
kivalasztva egy tetszéleges felhasznalonevet és egy kelléen biztonsagos jelszot, majd a
regisztracid gombra kattintva érheti el a regisztracid tobbi szakaszat. A megjelend dialogus
ablakban kotelez6 megadni a telefonszamat, barmilyen hiba, késedelem esetén az étterem
ezen a telefonszdmon érheti el a vasarlot. Végezetiil pedig a megjelend dialégus ablakban

meg kell adnia a szallitasi cimet, ahol majd az étel szallitva lesz. A szallitasi cimek listaja
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késébb bdvithetd. A regisztralast kovetden a felhasznaldé készen all az alkalmazas

hasznalatara.
Etelek ————>  Etel megtekintés ——> Vésarias
————> Bejelentkezési képemys Rendelések ———> Rendelés megtekintés
Bedllitasok »  Uj cim hozzaada
12. dbra

A felhasznal6 a sikeres belépést kovetden a megrendelhetd ételek listajat latja. A listdban
megjelend adatok a név valamint a termékhez tartozoé ar. A lista elemekre kattintva részletes
leirast lathat az ételrdl, valamint beallithatja a mennyiséget, melyet a kosarba kivan helyezni.
A kosar tartalma a jovahagyas utan frissiil. Tobb étel is elhelyezhetd a kosarban. Vasarlast
megeldzden attekinthetd a kosartartalma az még modosithatd. Majd a jovahagyast kovetden

a rendelt ételek listaja tovabbitasra keriil a szerverre a szallitasi cimmel egyiitt.

Az ujjunkat a kijelzé bal szélérdl befelé soporve eléhozhatjuk a navigacid sévot, ahol a
tovabbi opciodk koziil valaszthat a felhasznald: Rendelések illetve Beallitasok. A vissza gomb
megnyomasara az alkalmazas megkérdezi, hogy biztosan ki szeretnénk-e 1épni, amennyiben

a valasz igen a belépési képernyore kertil a felhasznalo.

A Rendelések meniipontban az eddigi rendelések keriilnek listdzasra. Az itt megjelend
informaciok, hogy mikor tortént a rendelés illetve a rendelés allapotarol. Az allapot lehet
folyamatban illetve teljesiilt. A lista elemekre klikkelve megjelenésre keriilnek a részletes
informaciok a rendelésrdl egy dialogus ablakban. Plusz informécioként megjelenik, hogy

mit tartalmazott a rendelés.

20



A beallitdsok meniit valasztva a felhasznalo lathatja a megadott cimeit, valamint 0j cimet
vehet fel. A regisztracio kovetden a felhasznalonak csak itt van lehetdsége 0 cimet felvenni,

ami a rendelések szallitasat tekintve fontos.

Mivel a szerver alkalmazas tarolja a sziikséges adatokat, igy az alkalmazas bemutatasat
innen kezdem. Az alkalmazas 3 Maven projectbdl épiil fel (13. abra), amelyek egymasra
hivatkozva és az Android alkalmazassal egyiitt az MVC (model-view-controller) modell

hivatott megvalositani.

‘.__|:!::
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13. ABRA SZERVER ARCHITEKTURALIS ELRENDEZESE

A DB vagyis adatbazis réteget az altalam vélasztott MySQL Server valositja meg. Itt
InnoDB-ben egy kiilon sémaban tarolodnak az alkalmazas szdmara létrehozott tablak,

amelyeket SQL utasitdsokon keresztiil manipulal az alkalmazas.

Ehhez a miivelethez sziikséges SQL utasitasok a DAO rétegben tarolddnak MyBatis Mapper
XML-ekben. Ez a Framework hozza létre a kapcsolatot az adatbazissal, sajat beallitd
allomanya alapjan, melyrdl a kovetkezo alfejezetben (alfejezet szama) részletesebben fogok

ismertetni.

A Framework project végzi a DAO projectben DBbAI kinyert adatok konverziojat, valamint
a mobil alkalmazas feldl érkezd adatok tarolasanak menedzselését és letdrolasaért is felelds.
Igy homlokzatot épit a DAO rétegre elfedve annak pontos miikodését és fiiggdségeit, ezaltal
egyszerisitve a tarolasi és lekérdezési folyamatokat. Illetve plusz szolgaltatasokat is nyujt a
helyes miikodés érdekében. A Framework project altal nyujtott néhany szolgaltatast az

alfejezetben fogom részletezni.
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Az utolsé project, a Mobilegateway végzi a tényleges kommunikaciét a mobil
alkalmazassal, JSON objektumok segitségével REST Controllereken keresztiil. Az altalam
hasznalt és beallitott vezérlok részei a Spring keretrendszernek (14. dbra). A project pontos

miikddését az alfejezetben fogom részletezni.

) -

MobileGateway Maobile

14. abra Szerver-mobil kommunikdcio

A mobil alkalmazas egyetlen projectbdl all, a megfeleld tagoltsagrol itt a csomagok
gondoskodnak, a tobb project hijan. Valamint kiillonb6z6 csomagokban helyeztem el a
sokszor hasznalt funkciokat ezzel is elsegitve az alkalmazas megfeleld tagoltsagat. A mobil

alkalmazas projectet az alfejezetben fogom részletesen bemutatni.

Mivel a funkciok egytdl egyig JSON alapu kommunikaciodt hasznalnak, egyetlen kivétellel,
igy a Login funkcidhoz hasznalt, altalam megvaldsitott kodot fogom bemutatni
szakdolgozatomnak ebben a fejezetében, illetve azt az egy kivételt, amely nem, ez a

rendeléseknél megjelend képek betoltését végzi, amely bajt alapi kommunikaciot végez.

4.1 Az adatbazis

A mobil alkalmazas mikodését segité Java EE szerver, MySQL adatbazishoz kapcsolddik
¢s tarolja a sziikséges adatokat. Az altalam kialakitott adatstruktira a kovetkezd ébran

lathat6 (15. 4bra).
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Foods

Userdata

e} Mame Description

Image

Tw

Usarname

Password

Phone

Customerorder

Customerid

Address

Zipcode

City

Door

Customerid

Az abran Ondlldan lathaté a Foods tabla, amely nem tartalmaz hivatkozast mas tabla

els6dleges kulcsara, illetve ennek a tablara sem torténik hivatkozas mas tablabol. Itt a

15. abra Relacios modell

megvasarolhat6 ételekrdl tarolodik informacio, ezek az informaciok:

e name: a termék megnevezése
e description: a termék leirasa

e price: a termék ara

e image: a termékhez tartozo képfajl neve és kiterjesztése

e typ: az étel tipusa, amely lehet ital vagy étel

A Userdata tabla tartalmazza a felhasznalordl tarolt adatokat, amelyek a kdvetkezdek:

e username: a regisztraciéonal megadott felhasznalonév

e password: a regisztracional megadott jelszo

e phone: a regisztracional megadott telefonszam

A Userdata tabla kapcsolatban all az Address és a Customerorders tablakkal. Ezekbdl a

tablakbol egy-egy idegen kulcs mutat a Userdata tabla els6dleges kulcsara, ezzel azonositva

azt, hogy melyik cim illetve rendelés melyik felhaszndlohoz tartozik.
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Az Address tabla a Userdata tablara mutatd idegen kulcson kiviil a kovetkezd mezdket

tartalmazza, mint az az abran is latszik:

zipcode: A varos iranyitdoszama
e city: a varos neve

e street: az varosban megtalalhaté utca, valamint a hdzszam is itt kertiil tarolasra

door: a tarsashazak emelet illetve ajtod szamat itt taroljuk

Az é4bran lathato utols6 tabla a Customerorders tabla, ahol a vasarld eddigi rendelései

kertilnek tarolasra, a kovetkezo informaciokkal:

e dateoforder: a vasarlo, mikor adta fel a rendelést keriil itt tarolasra

e foodoforder: itt keriil tarolasra a rendeléshez tartozo ételek nevei, valamint
azoknak a mennyisége is

e statusoforder: itt taroljuk, hogy a rendelés milyen allapotban van, folyamatban

van a kiszallitasa vagy a szallitds mar megtortént

A MySQL adatbazishoz torténd kapcsolodast a DAO projectben valdsitottam meg.

4.2 DAO - Adatbazis kapcsolati réteg

Ez a project minddssze a MyBatis beallitd allomanyokat, mappereket és interfaceket tarolja.
Az adatbazishoz torténd csatlakozashoz sziikséges paraméterek a database-config.xml f3;jl
tartalmazza (16. abra). Ahol megadtam a kapcsolat tipusat, merre talalhat6 az adatbazis,
esetiinkben ugyan azon a szamitdégépen a 3306 porton. Valamint a bejelentkezéshez

sziikséges felhasznalonevet és jelszot sziikséges még megadni.
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configurations

4 <environments default= ]
5 environment id= y
¢transactiontlanager types [
{dataSource type= ¥
B {property name= value= />
g <property name= value= /»
10 {property names= value=""/»
11 <property name= value=""/>
12 {/datasourcer
13 ¢/environments
14 ¢/environments?
15 {mappers>
16 {Mapper resources />
17 {MaApper resource= />
18 {Mapper resources />
19 {Mapper resources [
20 </mappers»

1| ¢/configurations

16. dbra database-config.xml

Ezt a konfiguracios fajlt az alkalmazas akkor olvassa fel, amikor egy 10j kapcsolatot
1étesitiink a DBvel. Ennek a kapcsolatnak a kiépitéséért felelés a Connection, amely az dbran

lathat6 (Abrajegyzék 17. 4bra).

Ennek az osztalynak a megirdsanal a jol ismert Singleton mintat vettem alapul, amely egy
SQLSessionFactory-t tarol egy statikus adattagként, valamint privat konstruktorat egy
lathat6 statikus metoduson keresztiil ér el, ami a getlnstance nevet kapta. Ezzel garantalva,
hogy az adatbazishoz a kommunikdcié sordn minddssze csak egyetlen egy kapcsolat

létezzen.

A kialakitott kapcsolaton athaladd utasitasokat a MyBatis keretrendszerhez 1étrehozott
Mapper.xml-ek taroljak. A bejelentkezésnél sziikség van a Userdata table olvasasahoz, hogy
megtudjuk, hogy a felhasznald 1étezik-e, valamint, hogy a felhasznalénévhez rendelt jelszo

megegyezik-e¢ azzal amit a felhasznal6 megadott.

25



2

3 <mapper namespace="hu.unimiskolc.iit.thesis.restaurapp.dac batis.interfaces.IUserdata™ >

5 <resultMap type="h nimiskelc.iit.thesis.restaurapp.dao.objects.Userdata” id="UserdataResult">
6 <result property="id" ¢

7 <result proper >

B <result propert) ¥

g <result property="phone

1@ </resultMap>

11

12 <select id="selectAllUser" resultMap="UserdataResult">

13 SELECT id, loginid, password, phone FROM USERDATA

14 </select>

15 ¢<select id="selectUser" parameterType="5tring" resultMap="UserdataResult">»

16 SELECT id, loginid, password, phone FROM USERDATA WHERE loginid = '${value}’

17 </select>

18 <insert id="addUser" parameterType="hu.unimiskolc.iit.thesis.restaurapp.dao.objects.Userdata">
19 INSERT INTO USERDATA (loginid, password, phone) VALUES(#{loginId}, #{pass tor‘l}, #{phone})
28 </insert>

21 <update id="updatelUser" parameterType="hu.unimiskclc.iit.thesis.restaurapp.dac.objects.Userdata">
22 UPDATE USERDATA SET password = '#{password}", sr ne = -‘l{pnol at” JI—E%E loginid = '#{loginld}
2 </update>

24 <delete id="deletelser" parameterType="hu.unimiskolc.iit.thesis.restaurapp.dao.objects.Userdata">
25 DELETE FROM USERDATA WHERE loginid = '#{loginId}’

26 </delete>

27 </mapper:

18. dbra Userdata mapper

Minden SQL utasitds az adott tdblahoz ebben a fenti abran (18. abra) lathat6 Mapperben
talalhaté meg. Az XML f3jl felépitése nagyon hasonlit a Javabdl mar jol ismert prepared
statementekhez. Meg kell adnunk, hogy milyen parameter tipust var a kifejezésiink, majd
behelyettesiteniink azt, egyszer(i tipusoknal, mint a String vagy Integer a ${value} vagy
complex példany esetén a hash{paraméternév} segitségével végezhetjiik el a

behelyettesitést.

Minden egyes Mapper fajlnal definialnunk kell egy Java interfacet, amelyet meg kell adnunk
a Mapperen beliil is. Ezt fogja hasznalni a MyBatis a Java-bol torténd hivasokhoz, ehhez a

Mapperhez tartozé Java interface a lenti abran lathato (Abrajegyzék 19. abra).

Itt publikus statikus metodusokat gytijtiink 6ssze, amin keresztiil majd meg tudjuk hivni a
MyBatis funkcioit. Visszatérési érték ¢s paraméterek megegyeznek a Java Interfacek és a
MyBatis mapperek esetében. Ez fontos, mivel ellenkezd esetben forditasi hibat kapunk.
Ezért a DAO project tartalmaz az adatbézis tabla strukturdknak megfeleld osztalyokat is,
amelyeket példanyositva megkaphatjuk a megfelel6 objektumokat.

Ezek Java Beanekként miikodnek, minden adattagjahoz rendeliink egy setter és egy getter
metodust is. Valamint tartalmaz konstruktort is, ami bedllit minden adattagjat az

objektumhoz.
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4.3 Framework

A framework project 3 funkcionkét szétosztott homlokzaton keresztiil éri el a DAO
projectet. Ezek a homlokzatok valositjak meg a tényleges kapcsolat 1étrehozast, lekérdezést,
insertalast, kapcsolat bontast. Ha a felhaszndlorol szeretnénk az adatbazisban tarolt
informaciot megtudni, akkor a kovetkezd abran (20. abra) lathatdé metddusok koziil az

egyiket kell meghivnunk a QueryFromDB osztalybdl:

public static Userdata getUserdata(String username){

Sqlsession sglSession = Connection.getInstance().opensession();
IUserdata ilserdata = sql5ession.getMapper(IUserdata.class);
Userdata userdata = ilserdata.selectUser{username);

cqlSession.close();
return userdata;

20. abra QueryFromDB osztaly getUserData metodusa

Mig, ha 0j felhasznalot szeretnénk hozzaadni a rendszerhez, akkor a kovetkez6 metodus lesz

hasznunkra az AddingToDB osztalybol (Abrajegyzék 21. ébra).

Mindkét abra tokéletesen szemlélteti az egységes miikddést. Ahol létrehozunk egy
kapcsolatot az adatbéazissal eldszor is. A 1étrejott kapcsolathoz kivéalasszuk a megfeleld
Mapper osztalyt, amely rendelkezik és képes lesz futtatni a megfelelé metodusokat. Ezutan
mar csak futtatnunk kell a metodust a megfeleld paraméterrel, vagy helyet biztositani a
visszatérési értékének. A beillesztés soran sziikségiink van a valtozasokat véglegesiteni az
adatbazisban egy commit utasitassal, mig lekérdezésnél erre nincs sziikség, végezetiil pedig

bezarjuk az aktiv kapcsolatot.

Bejelentkezési folyamaton beliil ebben a projectben az utols6 osztaly, ahol az informacio

veégig halad, az a LoginController (22. 4bra).
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1 | package hu.unimiskolc.iit.thesis.restaurapp.thesis.framework.controllers;

import hu.unimiskelc,iit.thesis.restaurapp.dao.objects.userdata;

4 | import hu.unimiskelc,iit.thesis.restaurapp.framework.database.connection.QueryFromDg;
5 | import hu.unimiskelc.iit,thesis.restaurapp. framework.objects.Status;

public class LoginController {

9 public static Status login(Userdatz userdata){

18 try{

11 Userdata queriedUser = QueryFromDB,getUserdata(userdata.getloginmd());
12 return (gquerieduser != 8% querieduser.getPassword().equals{userdata.getPassword())) ? new Status(true, )t onew Status( ) IH
13 }

14 catch(Exception e){

15 return new Status( ) iH

16 }

17

18

13 public static Status logout(){

0 return new Status(true, A

21 }

2 |}

22. abra LoginController osztaly

Az osztaly login metddusa paraméterben kapja meg a felhasznal¢ altal kit61tott form adatait,
majd a felhaszndlonévhez rendelt jelszot kiolvassa a DBbOI: ha nincs ilyen felhasznalo,
akkor ennek megfeleld Status objektummal tér vissza, sikeres belépésnél az objektum sikert
eredményez. Valamint az eddig megismert kapcsolatnal, barmilyen okbdl kifolydlag

Exception dobddik futasiddben akkor sikertelen eredménnyel tér vissza a metddus.

Az osztaly logout metddusa felelds a sikeres kiléptetésért, amint latszik ebben az esetben

nem sok hiba torténhet, a sikertelen eredményt csak haldzati hiba eredményezheti.

Az osztalyban Gjonnan megjelent Status tipus (22. dbra) ugyan gy Java beanként miikodik,

mint a mar ismertetet Userdata objektum.

4.4 Mobilegateway

Ez a project tartalmazza a Java EE alkalmazasokbol megszokott web.xml leiroallomanyt,
valamint ami a Spring keretrendszer és a RESTful WebServices miatt sziikséges plusz

beallité alloméanyokat.

Ezeknek a kovetelményeknek megfelelden a web.xml tartalma a kovetkezé dbran lathato

(Abrajegyzék 23. 4bra):

Amiben lathatjuk, hogy rest néven fogjuk haszndlni a Spring 4altal definidlt
DispatcherServletet, valamint ezt a szervletet a /* URL-re fogjuk alkalmazni, tehat minden

egyes URL ehhez a servlethez fog érkezni, ami a Tomcatben telepitett alkalmazashoz
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érkezni fog. Illetve lathatjuk azt is, hogy ezt a servletet induldskor mindossze egy

példanyban szeretnénk elinditani.

Tovabbi sziikséges beallitdé allomany a rest-servlet.xml, amelyet a web.xml fajl mellett

talalhatunk a WEB-INF mappaban és a kovetkezé abran (Abrajegyzék 24. abra) lathato:

Az xml fjlban lathaté szamunkra fontos informacid a context:component-scan tagen beliil
talalhatd base-package attributum értéke. Az itt megadott package azonositd fogja
meghatarozni azt az alkalmazdsunk szamara, hogy az hol fogja keresni a REST

Controllereket.

Természetesen a Spring keretrendszer nem az Osszes osztalybdl véletlenszerlien fogja
eldonteni azt, hogy az le tudja-e kezelni az éppen érkezett kérést, az itt szerepld osztalyokat,
vagy ha ugy jobban tetszik Controllereket annotaciokkal kell ellatni, amely a kérésben URI
utvonalként fog megjelenni, mig az osztalyokban RequestMappekként. A bejelentkezéshez

sziikséges UserController az alabbi dbran lathato (25. dbra):

ErestController
@RrRequestMapping(”/Userservice™)
public class UserController {

g@requestMapping(value="login", methcd=RequestMethed.GET, headers="accept=application/json™)
public string login(@RequestParam(”loginData string loginDatalsen){
Gson gson = new Gsong);
Userdata userdata = gson.fromlson{loginDatalscn, Userdata.class);
return gson.tolson{LoginContreller.login{userdata));
¥
grequestMapping{value="register", method=RequestMethod.GET, headers="Accept=application/json™})
public String register(@RequestParam(“reghata") String reghatalscen){
GSCN gson = newWw Gsomnf);
Reghata reghata = gson.fromJson(regDatalscn, RegData.class);
return gson.tolson{Reglontroller.register(reghata));
¥
@requestMapping({value="addaddress", method=-RequestMmethod.GET, headers="aAccept=application/json™)
public string addaddress{@requestParam({"address") string addresslscn, @RequestParam("username”) String username){
GSON g50n = new Gsong);
Address address = gson.fromJsen{addresslson, Address.class);
return gson.tolson{RkegContreller.registeraddress{address, username));
}
gaequestMapping(value="logout", methcd=RequestMethod.GET, headers="Accept=application/json")

public string logowt(){
Gson gson = new Gsong);
return gson.tolson{LoginContreller.logout(});

25. abra UserController osztdly

Az osztalyban talalhat6 elsé annotacid a @RestController, ez mondja meg a forditonak,
hogy ez az osztaly tud fogadni rest kéréseket, igy azt az el6bb bemutatott rest-servlet.xmil
(abra) fogja tudni hasznalni. A kdvetkezd annotacioban megadunk a Controller szamara egy

elérési utat, ami ebben az esetben a /UserService lesz.
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Ezutan az osztalyban szerepld publikus statikus metddusokat latjuk el plusz informaciéval a
Spring szamara. Itt kerlil meghatarozasra, hogy az el6z6leg megadott pathon beliil a /login
uton érjiik el a bejelentkezés szolgaltatast, amely a HTTP protokollban definialt POST és
GET metddusok koziil a GET metodust timogatja. Utolsoé plusz informacionk a metodusrol,
hogy az csak application/json objektumokat fogad el, ha meghivjak. A metodusnak
paraméterképpen kotelezOen meg kell adnunk egy loginData parameter, amit majd kés6bb a

metodusban String objektumként fogunk kezelni.

A Google Gson APIja segitségével a Stringben megkapott adatokat konvertaljuk
objektumma, majd rogton meghivjuk a LoginController login metddusat. A metddus alltal
kapott visszatérési értékét ugyan tigy a gson api segitségével Stringgé alakitjuk és elkiildjiik

valaszol a mobil alkalmazasnak.

4.5 Mobil alkalmazas

A mobil alkalmazas egyetlen osztallyal tartja a kapcsolatot a szerverrel, ami a JSON

kommunikaciot illeti. Ez az osztaly a Communicator (Abrajegyzék 26. 4bra):

Mely nem rendelkezik statikus metddussal, minden egy kérésnél példanyositanunk kell,
megadva neki az alkalmazas contextust, a szolgaltatdst, amit szeretnénk elérni és ahhoz a

szolgaltatashoz tartozé paramétereket.

Ezutan van lehetdségiink meghivni a callService metodust, amely meghivja példanyositja és
elinditja a kommunikaciot az osztalyba agyazott CommunicatorAsyncTask osztaly

segitségével.

A CommunicatorAsyncTask osztaly kibdviti az AsyncTask altal definialt szolgaltatasokat
¢s a kommunikaciot egy 0j szdlon inditja el, mivel a halézati kommunikaciét nem

futtathatjuk Android esetén a f0széalon.

Kezdetben az onPreExecute metodus fut le, amely egy t6ltés animécidt helyez ki a
felhasznaloi feliiletre. A tényleges kommunikacid a doInBackground (27. dbra) metdédusban
torténik, ahol Osszeillesztjiik a szerver cimével a szolgéltatds elérési utjat, valamint a
szolgaltatashoz sziikséges paramétereket. A paraméter értékeket sziikségilink van atkodolni,
hogy az értelmezhetd legyen a szerver szamara. Ez az atkddolas a specialis karakterekre

igaz, amelyek nem szerepelhetnek URL-ekben, ilyenek példaul az ékezetes karakterek.
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@0verride
protected String doInBackground(String... params) {
HtipClient httpClient = new DefaulthttpClient();
HttpResponse httpResponse;
String response = null;
String address = context.getString(R.string, hu_unimiskelc_iit_thesis_restaurapp_framework_network_connection_url);
StringBuilder stringBuilder = new StringBuilder(address + service);
stringBuilder.append(URL Encoder . encode(parameters));
String uri = stringBuilder.toString():
Logger.gethlobal(). Log(LevelLUARNING, "Called URL: " + uri)

try {
httpResponse = http(lient.execute(new HitpGet(uri));

if(httpResponse. getStatusLine().getStatus == HttpStatus.SC_0K){
ByteArraydutputstream byteArrayQuipy an = new ByteArrayQutputStrean();
nttpResponse. getbntity() writeTo(byteArrayutputstrean);
bytedrrayutputStrean.close();
response = bytedrrayOutputStream.tostring();

}

else{
Toast.makeText(context, R.string.hu_unimiskolc_iit_thesis_restaurapp_natural_try_again, Toast.LENGTH_LONG).show();
throw new I0Exception{httpResponse.getStatusline().zetReasonPhrase());

t

} cateh (ClientProtocolException e) {
e.printStackTrace();
} catch (I0Exception e) {
e.printStackTrace();
}
Logger . gethlobal (). log (Level WARNING, "Response returned from server.");
return response;

27. abra CommunicatorAsyncTask osztaly doInBackground metodusa

Miutan a szerver valaszolt a mobil alkalmazasnak, eltavolitasra keriil a toltés animacid az
onPostExecute metddusban ¢és feldolgozzuk a kapott valaszt. Itt ellendrizziik, hogy
semmilyen hiba nem tortént a kommunikacié soran, ilyen lehetne példaul, hogy a szerver
404-et valaszol vagy lires JSON-el valaszol. Miutan ezeket az ellenérzéseket elvégeztiik,
vissza kell hivnunk a fészalba. gy a vezérlés a Communicator osztaly callBack metodusara

keriil. Amelyet lentebb lathatunk (Abrajegyzék 28. 4bra):

A Callback metédus elvégzi a valaszban kapott JSON feldolgozasat. El6szor is
meghatarozza, hogy melyik vezérlorél érkezett a valasz. Fontos kiemelnem, hogy az
Android alkalmazéasokat Java 1.6 forditoval forditjuk és a Stringere értelmezett switch
utasitds, csak Java 1.7-ben jelent meg ezért, amikor a vezérl6k nevét ellendrizziik

kénytelenek vagyunk if utasitasokat hasznalni.

Belépéskor mivel a login szolgaltatast hivtuk, igy a vezérlés a masodik if utasitasra keriil. Itt
a kapott JSON eredményt a mar szerver oldalon bemutaott Gson API konverzioval Status
objektumma alakitjuk, megvizsgaljuk a benne tarolt adattagok értékét, melyek a sikerességre

utalnak. Ha sikeres eredmény és nem hibéds eredmény érkezett akkor az alkalmazas a
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LoginActivityrdl elnavigalja a felhasznalot a MainActivity-re, ahol kezdetben a

FoodsFragment keriil betoltésre.

A navigacio:
Az alkalmazason beliili navigacid egyetlen osztalyban van megvaldsitva, amely a

ViewLoader nevet kapta (Abrajegyzék 29. abra.)

Mint az abrén is lathat6 3 statikus metodust tartalmaz, amelyek koziil az utolso, exit metddus
a LoginActivity-re navigal. Itt megsziinteti a visszalépés lehetdségét a ManActivity-be.
Majd az Androidbol ismert 0j Intent létrehozdsaval a context segitségével elvégzi a

navigalast.

Mig a fenmaradd masik két metddus az alkalmazason beliil barmelyik feliiletrdl barmelyik
feliiletre elnavigalhatnak. Uj Intentet 1étrehozva, ahol megadjuk azt az Activity osztalyt,
hogy hova szeretnénk navigélni, majd a kontextussal elvégeztetjiik a betoltést. Az egyetlen
kiilonbség a két metdodus koziil, azok a String tombként kezelt extrak, mivel a harom
parameters loadView metodus segitségével lehetdségiink van extra tartalom atadasara a

betdltendd Activity szdmara.

MainActivity Fragment Kkezelése:

A MainActivity induldsakor az onCreate metdodusban betdlti a FoodsFragmentet.
Acitivityben Fragment toltésekor az Activity FragmentManager adattagjan sziikséges egy 0j
tranzakciot inditanunk, amikor sziikséges megadnunk, hogy hova kertil betdltésre azj elem,
valamint melyik Fragment osztaly példanyat szeretnénk ide betolteni. Majd a modositasokat

érvénybe Iéptethetjiik a commit metddussal.

A sikeres betdltés utdn a Fragment onCreateView metodusa fog lefutni. Ahol lehetdségiink

van bedllitani a megjelenitendd nézetet, illetve az Activity miikodését kodolhatjuk.

4.6 Képek tovabbitasa:

A mobil alkalmazéasbol, amikor sziikségiink van egy kép betdltésére, akkor azt az

ImageLoader osztalyon keresztiil érhetjiik el (30. abra).
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public class ImagelLoader{
private final static String ADDRESS = "http 192.168.2,105:8888/restaurappserver-mobilegateway/ImageService/getImagelimage="};

private string image;
private ImageView imageView;

public Imageloader{ImagsView imageview){
this.imageView = imageview;

i

public void getImage(String image){
this.image = image;
new ImageloaderdsyncTask().execute(ADDRESS + this.image);

}
private class ImageloaderAsyncTask extends AsyncTask<5String, String, Bitmap»{

@0verride
protected Bitmap doInBackground(String... params) {
Bitmap bitmap = null;
try {
bitmap = BitmapFactory.decodeStream((InputStream) new URL(params[@]).getContent());
} catch (MalformedURLException e) {
e.printStackTrace();
} catch (I0Exception &) {
e.printStackTrace();

}

return bitmap;
}
@0verride

protected void onPostExecute(Bitmap result) {
if{result != null){
imageView.setImageBitmap(result);

}

30. dabra ImageLoader

Uj példany létrehozasakor sziikséges a konstruktornak paraméteriil megadni azt az
ImageView-t, ahova majd a kép keriilni fog. Majd a getimage metodus meghivasakor a
képfajl nevét és kiterjesztését kapja a metodus. Ahogy a Communicator osztaly ugy az

ImageLoader osztaly is tartalmaz egy AsyncTaskot kiterjesztd privat osztalyt.

Mivel a kép bajtfolyamként érkezik a szerverrdl, igy a doInBackground metédus megnyitja
azt a folyamot, olvassa, majd az onPostExecute metodusban beallitja az ImageViewnak a

megfeleld képet, amelyet a bajtfolyambol koncentralt bitmappa.

Képek tovabbitasa szerver oldalon:

A mobil alkalmazastol a kérés az ImageController osztalyhoz érkezik be els6ként. Akarcsak

a tobbi, ez is egy Spring keretrendszerben definialt REST vezérld (31. 4bra).
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@RestController
{ERequestMapping("/ImageService™)
public class ImageController {

ERequestMapping(value="/getImage”, method=RequestMethod.GET, headers="Accept=Application/json™)
public byte[] getImage{@RequestParam(”inage")5tring imagehlame ){

ImageManager imageManager = new ImageManager();

return imageManager.getImageBytes(imagehame);

31. dbra ImageController

Mely a Frameworkben taldlhaté ImageManager osztalyhoz tovabbitja a kérést. Itt az
operacids rendszernek megfelelden kivalasztja az alkalmazés, hogy az eldre elkészitett

képek hova vannak mésolva. (32. abra)

public class ImageManager {

private static String LINUX_PATH =
private static String WINDOWS_PATH =

private String imagePath;
public ImageManager{){

if(System.getProperty{"os.name™) . equals{"Linux™)){
imagePath = LINUX_FATH;

¥
else{
imagePath = WINDOWS_PATH;
¥
i
public byte[] getImageBytes(String image){
File file = new File{imagePath + image);
byte[] bytes = nullj;
try {
FileInputStream fileInputStream = new FilelnputStream(file);
System.out.print{”"file was loaded into input stream™);
bytes = IoUtils.toByteArray{fileInputStream);
System.out.print(”inputstream was converted”);

fileInputsStream.close();
System.out.print(”"stream was closed");
¥} catch (FileMNotFoundExcepticon e) {
e.printStackTrace({);
¥} catch (IOException e) {
e.printstackTrace();

}

return bytes;

32. dbra ImageManager

Az elérési Ut €s a kép neve segitségével megnyitjuk, a fajlrendszerbdl beolvassuk a bajtokat,
majd zarjuk a bajtfolyamot. Ha a miivelet sikeres volt, akkor a szerver alkalmazas a bajtokat

tovabbitja a halézaton a mobil alkalmazas szdmara.
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5. Felhasznaloi élmény

A felhasznal6i élmény eszméletleniil fontos a mobil alkalmazasok, de manapsag mar webes
alkalmazasok illetve asztali alkalmazasok esetében is, ezért kiilonos figyelmet szenteltem az

altalam tervezett alkalmazas megjelenésére.

Legfobb célom az volt, hogy a felhasznaloi feliilet kovesse a manapsag népszeri flat dizajn,
amely végteleniil egyszeri GUI elemekrdl valt hiressé, valamint a felesleges effekteket és
3D elemeket is nélkiilozi. Fontos az alkalmazas egyszerli megjelenése a manapsag kinai

piacon 1év6 telefonok gyengébb hardvere miatt is.

[N 19:17

X

LoginiD Add your username

Password Add your password

Login  Register

33. abra: Bejelentkezo képernyo

A bejelentkezd képernydn a felhasznald semmilyen funkcidt nem érhet el, itt csak a
bejelentkezési adataik megadasara illetve 01j regisztraciora van lehetdségiik. Ha a LoginID
vagy a Password mezOkre kattintanak akkor az Android rendszer altal nyujtott virtualis
billentyiizet segitségével adhatjdk meg belépési adataikat, amely sikertelenségérdl egy
felugro ablak értesiti 6ket, valamint ha sikertilt belépniiik, akkor az alkalmazas védett része

valik elérhetové.
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Az alkalmazas funkcidi kozott a felhasznaloknak az Android rendszerbdl, valamint a Google
altal készitett alkalmazasokbdl megszokott modon egy a kijelzd bal szélérdl induld jobb

oldalra irdnyul6 s6pré mozdulattal képesek eléhozni a navigacioul szolgalo oldals6 mentit.

+ @
s @ RestaurAPP

Dishes

34. abra: Oldalso navigacios sav

Amennyiben ebben a meniiben kivalasztanak egy meniipontot a funkcid rogton betdltésre
keriil az alkalmazason beliil és az oldalsé sav automatikusan eltlinik. Amennyiben nem
kivannak navigalni masik funkcidra egy jobb oldalrol bal oldalra iranyul6 sopré mozdulattal

bezarhatjak az oldalso savot. Valamint ez a sdv bezarodik a vissza gomb megnyomasara is.

Az alkalmazas tovabbi fontos részeit képezik még a listdk. Minden felhasznaloi adat listaba
szedve jelenik meg, ilyenek példaul az eddigi rendelések vagy a felvett szallitasi cimek is.
Nem felhasznaloi adat, de listdba szervezddve jelennek meg az ételek is, amelyeket a

felhasznalo a kosaraba helyezhet a vasarlas soran.
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coca cola zero

Price (HUF): 350 success

2015-09-01 15:48 ’

mineral water

Price (HUF): 220 pending

2015-09-03 16:28 ’

cheeseburger
Price (HUF): 800

hawaii pizza
Price (HUF): 1200

Spagetti ala Bolognese
Price (HUF): 1100

35. abra: Listak

Ezekre a lista elemekre kattintva a felhasznalo tovabbi informaciokat tudhat meg az elemrdl.
igy tekintheti meg az eddigi rendeléseinek a leirasat is vagy annak statuszat, de a rendelhet
ételek koziil is tovabbi informacidkat tudhat igy meg. Utobbihoz tartozo részletek nézeten a
felhasznalo lathat egy képet is a termékrdl valamint beallithatja a mennyiséget, hogy

mennyit szeretne abbol a kosarba helyezni.

Miutan megtorténtek a sziikséges bedllitdisok (mennyiség kivalasztasa) az OK gomb
megnyomasaval a kosarba keriil az adott termék, mig a Cancel gomb megnyomasara a

részletek nézett eltlinik a felhasznald szemei elél.
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HEe®

mineral water

Amount:

3

%o

Mineral water without bubbies
Price (HUF):220

OK  Cancel

36. dabra: Részletek megjelenitése

Ugy gondolom, hogy a felhasznaléi feliiletet sikeriilt kellképpen egyszeriire megalkotnom,
amely képes betolteni a funkcidit, de kellden egyszerli maradt ahhoz, hogy a gyengébb

hardverrel rendelkez6 késziilékeken is megfeleléen rugalmasan futhasson.

Az alkalmazds haszndlata sordn a felhasznalok a mar jol meg szokott gesztusokat
hasznélhatjdk és a jol megszokott feliileti elemekkel taldlkoznak, igy akar egy kezdd
Android felhasznal¢ is kiismeri magat a grafikus feliileten és megtalalja azt a funkcidt, amire

éppen sziiksége van.
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6. Telepités Android rendszerekre

Telepités Androidra
Helyezziik a mell¢kelt lemezt a meghajtoba és nyissuk meg azt egy fajlkezeld

alkalmazassal (pl. Total Commander, Windows Intézg).

A megnyitast kovetden talalunk egy Restaurapp.apk fajlt, amit Android késziilékiinkre
masolva (ami legalabb Android 4.3-t futtat) telepithetiink. A telepitéshez sziikséges a
telefon beallitasaiban az ismeretlen forrasokbol szarmazo alkalmazasok telepitését
engedélyezni. Ezutan a program inditéikonja megjelenik a késziilékre telepitett

alkalmazasok listajaban.
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7. Osszefoglalas

Napjainkban mindenki torekszik arra, hogy a Ilehetd legkényelmesebben ¢élje a
mindennapjait. Eletiink szerves részét képezik az okos telefonok amik gyakorlatilag mindig

a keziink tigyében vannak.

Kényelmes életet ¢lve gyakran rendeliink ételt otthonra, ezzel mellézve a f6z¢st, €s minden
mas munkat. Rengeteg étterembdl rendelhetiink telefonon, és néhany komolyabb étteremnek
weboldala is van, ahol szintén leadhatjuk a rendelésiinket. Kicsit belemélyiilve a témaba
észrevettem, hogy gyakorlatilag nem taldltam mobil applikaciot amivel a legegyszeriibben
ételt tudnék rendelni. Ezért célul tiiztem ki, hogy majd akkor én elkészitek egy alkalmazast
erre a célra. Koriilnéztem az okos telefon operacids rendszerek kozott, hogy melyik
platformra lenne érdemes fejlesztenem, hogyan juthatna el a legtobb felhasznalohoz az

alkalmazasom.

Az irodalomkutatas sordn megismerkedtem az Android, i10S, ¢s Windows Phone operacids
rendszerekkel. Alaposan tanulmanyoztam a kiilonb6z6 operacids rendszerek felépitését,
eldnyeit, hatranyait. A piackutatasi adatokbol kideriilt, hogy legtobben Android rendszerrel
ellatott okos telefont hasznalnak, ezért erre esett a valasztdsom, mert igy lehet a legnagyobb
a celkozonségem. Szakdolgozatom elkészitése sordn szamos technoldgiaval
megismerkedtem és alkalmaztam is Oket. Ahol csak tehettem torekedtem az ingyenes
verzidk hasznalatara. Sziikségem volt egy adatbazis kezeld alkalmazasra is melyek koziil a
MySQL-re esett a valasztdsom, ami ingyenesen hozzaférhetd és szdmomra teljesen
megfeleld volt. Tovabba a fejlesztés soran jo hasznat vettem a Spring Java EE
keretrendszernek 1s. A  forraskdd megirdsat szintén az ingyenes Eclipse
fejlesztokornyezetben végeztem el. Az Android alkalmazashoz a Google altal kiadott
Android SDK-t hasznaltam.

Osszességében gy érzem sikeriilt teljesitenem a célomat, hogy fejlesszek egy alkalmazas
rendszert, mellyel az emberek/felhasznalok életét tehetem konnyebbé, azzal, hogy
ételrendelésiiket igy mar mobil késziilékrol, nativ alkalmazas segitségével is leadhatjak.
Sajnos az alkalmazast nem sikeriilt nagy k6zonség eldtt letesztelni, mivel ennek rengeteg

jogi feltétele lenne, amelyeket nem allt modomban megkotni a szakdolgozat keretei kdzott.
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8. Summary

Nowadays all the people wants to live their life on the easiest and most comfortable way as

they can. As the result of this endeavour smart devices are the port of our everzdays.

We often order dishes using the internet to our home. We avoid preparing food in our
kitchen and the afterworks just like cleaning in this way. We can order food using phone
calls from several restaurants but also a lot of restaurant has an own website for orders.
Making my researching | discovered that there is no native mobile application for this
funcionality. That is why | made the decission to code my own application. The first step

was to get to know mobile operation systems and choose when to develop my app.

I got know with Android, i1OS and Windows Phone during my research. | studied the
archutecture of different mobile operating systems. | choosed Android OS for my mobile
application, because of | had discoverd during my market researches that most people uses
this kind of mobile OS. My app can reach these people what is important for me. I got know
and used several technologies during the writing of my thesis. | used several free software
where | could. That is why | used MySQL as the database of my application what is free and
fit for my needs. I also used the free Spring Java EE Framework for my thesis. | used to code

my application in the free Eclipse IDE.

In total, | had reach my objects with my thesis. | developed an integrated system what can
server the customers/users to order dishes using a native application on their mobile devices.
| think this system makes their life more easier. Unfortunately | cannot test my application
with several user on Google Play, because it needs more legal contract than | can solve

within the limits of my thesis.
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Abrajegyzék

public class Connection {
private static SqlSessionFactory sglSessionFactory = null;

private Connection(){
Reader reader = null;
try{
reader = Resources.getResourcelsReader("database-config.xml");
}
catch({I0Exception e){
e.printStackTrace();
}

sqlaessionFactory = new SglSessionFactoryBuilder().build(reader);

public static SglSessionFactory getInstance(){
if(sglsessionfFactory == null){
new Connection();

}
return sqlSessionFactory;
H
h
17. abra Connection
1 package hu.unimiskolc.iit.thesis.restaurapp.dao.mybatis.interfaces;
2
3 import java.util.Arraylist;
4
5, import hu.unimiskolc.iit.thesis.restaurapp.dao.objects.Userdata;
&
7 public interface IUserdata {
8
kS public ArraylList<Userdata> selectAllUser();
1@
11 public Userdata selectUser(String usernams);
12
13 public void addUser(Userdata userdata);
14
15 public void wpdateUser({Userdata userdata);
16
17 public void deleteUser({Userdata userdata);
18 | }

19. abra Userdata interface
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public class AddingToDB {

public static woid addAddress(Address address){

+

5qlSession sglSession = Connection.getInstance().openSession();
IAddress iAddress = sqlSession.getMapper{IAddress.class);
iAddress.addAddress{address);

sqlSession.commit();

sqlSession.close();

public static woid addUserdata(Userdata userdata){

+

SgqlSession sglSession = Connection.getInstance().openSession();
IUserdata iUserdata = sqlSession.getMapper(IUserdata.class);
iuserdata.addUser(userdata);

sqlsession.commit();

sqlsession.close();

public static woid addCustomerOrder(CustomerOrder customerOrder){

+

Sqlsession sglSession = Connection.getInstance().openSession();
ICustomerOrder iCustomerOrder = sqlSession.getMapper{ICustomerOrder
iCusteomerOrder.addOrder{customerOrder);

sqlSession.commit();

sqlSession.close();

public void addFood(Food food){

<web-app id="WebApp_ID" werslon="2.4" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee” xmlns:xsi="http:/ /www.w3.org/2081/¥ML5chema-instanc

5glSession sglSession = Connection.getInstance().openSession();
IFood iFood = sglSession.getMapper(IFood.class);

iFood. addFood(food);

sglSession.commit();

sglSession.close();

21. abra AddingToDB osztaly

.class);

¥si:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_4.xsd">

<display-name>Restaurapp Mobilecateway</display-names

<serylets

<servlet-namerrest</servlet-name>
<servlet-class»org.springframework.web, servlet.Dispatcherserviete/servlet-classy
<lgad-on-startup>1</load-on-startup>

«fservlet>

¢servlet-mapping>
<servlet-namerrest«</servlet-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</servlet-mapping:

</web-app>

23. abra web.xml

¢2xml version="1.8" encoding="UTF-8"2>

cbeans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" xmlns:context="http:/ www.springframework.org/schema/context”
xmlns:eve="http://wew, springframework.org/schema/mvc” xmlns:xsi="http://www.w3.org/20e1/XMLSchema-instance”

¥mlns:p="http

v ff
Wil

WM. springframework .org/schema/p"

¥si:schemalocation="
http:/ /wew . springframework.org/schema/beans
http:/ /wew, springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.8.xsd
http://wew . springframework.org/schema/context
http:/ /wew . springframework.org/schema/context/spring-context-4.0.xsd
http:/ /wew . springframework .org/schema/mic
http:/ /wew, springframework.org/schema/mec/spring-myc-4.8.xsd"s

ccontext:component-scan base-package="hu.unimiskolc.iit.thesis.restaurapp.mobilegateway.communication.rest.controllers” /»

<eve:annotation-driven />

</beans»

24. abra rest-servlet.xml
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public Communicator{Context context, String service, String parametsrs){
this.service = service;
this.parameters = parameters;
this.context = context;
Logger.get@lobal().log(Level \WARNING, "Communicator instance was created");

public void callservice(){
Logger.getalobal().log(Level \WARNING, "Communication started.”);
String address = context.getString(R.string.hu_unimiskolc_iit thesis_restaurapp_framework_network_connection_url);
new CommunicaterasyncTask().execute(address + service + parameters);

26. abra Communicator osztaly

private void callBack(5tring result){
Logger.getGlobal().log(Level MARNING, "Called back to main thread.");
try {
if(service.equals("UserService/register?reghata=") }{
150NObject jsondbject = new JSOMObject(result);
Logger.getGlobal().log{Level WARNING, "Register process ended.");
Status status = new Status(jsonObject.petBoolean("success"), jsondbject.getBoolean("fail"));
if(!status.getSuccess() && status.getFail()){
new NetworkWarningDialog({context).show();

}
if(service.equals("UserService/login?loginData=")){
150N0Object jsondbject = new JSOMObject(result);
Logger.getGlobal().log(Level . WARNING, "User has been logged in.");
Status status = new Status{jsonObject.getBoolean("success"), jsonObject.getBoolean("fail"));
if(status.getSuccess() && !status.getFail()){
Logger.get@Global().log(Level . WARNING, "Navigating to MainActivity.");
ViewLoader.loadView(context, MainActivity.class);

}

elsef
Shared.getInstance(context).deleteString("LOGGED_TN_USER_ID");
new NetworkblarningDialog(context). show();

}

28. abra Communicator osztaly callBack metodusa
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package hu.unimiskolc.iit.thesis.restaurapp.framework;

import android.content.Context;
import android.content.Intent;

public class Viewloader {

public static void loadView{Context context, Class<?» clazz){
Intent intent = new Intent(cantext, clazz);
context.startActivity(intent);

public static void loadView(Context context, Class<?» clazz, String[] extras){
Intent intent = mew Intent(context, clazz);
intent.putExtra("extras", extras);
context.startdctivity(intent);

public static woid exit{Context context){
Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_MAIN);
intent.addCategory({Intent.CATEGORY _HOME);
intent.setFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY MEW_TASK);
context.startfActivity(intent);

29. abra ViewLoader
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